
大学键值数据库试卷
考试时间：120分钟
满分：65分

一、选择题（共10题，每题2分，共20分）

1. 在键值数据库中，哪种数据结构最适合用于存储用户会话信息？

A.  哈希表
B.  链表
C.  二叉树
D.  图

2. 以下哪个键值数据库支持事务处理以保证数据一致性？

A.  Redis
B.  Riak
C.  DynamoDB
D.  Memcached

3. 键值数据库通常用来解决什么问题？

A.  大规模数据分析
B.  高性能读写需求
C.  复杂查询需求
D.  多表连接

4. 在分布式键值存储系统中，一致性哈希的主要作用是什么？

A.  提高数据安全性
B.  增加系统的可扩展性
C.  简化客户端实现
D.  减少网络通信开销

5. 下列哪项不是Redis支持的数据类型？

A.  集合
B.  有序集合
C.  列表
D.  关系表

6. 对于键值数据库而言，CAP理论中的'P'指的是什么？

A.  Partition Tolerance
B.  Performance
C.  Persistence
D.  Privacy



7. 如果一个应用需要非常高的读取速度并且可以接受最终一致性的模型，应该选择哪种类型的NoSQL数据
库？

A.  文档数据库
B.  列族数据库
C.  键值数据库
D.  图形数据库

8. 在键值存储系统中，如何有效地管理大量过期键？

A.  定期扫描并删除
B.  使用懒惰删除策略
C.  限制键的数量
D.  禁止设置过期时间

9. 下面哪个选项不是键值数据库常见的应用场景？

A.  缓存服务
B.  购物车功能
C.  社交网络的好友关系
D.  游戏排行榜

10. 为了提高键值数据库的可靠性，可以采取哪些措施？

A.  启用持久化
B.  增加复制节点
C.  使用更大的缓存
D.  限制并发访问

二、填空题（共5题，每题3分，共15分）

1. 在键值数据库中， 通常用来作为唯一标识符来快速检索相关联的数据。

2. 当需要在键值数据库里存储具有层级结构的信息时，我们可以通过使用嵌套的 来实
现。

3. Redis 中的 Sorted Set 数据类型不仅可以存储成员，还可以根据每个成员关联的
自动排序。

4. 在构建基于键值数据库的推荐系统时，一种常见的方法是使用 来记录用户的偏好历
史。

5. 为了保证数据的一致性，在跨多个数据中心部署键值数据库时，可以采用 技术。

三、解答题（共3题，每题10分，共30分）



1. 请描述一下如何利用键值数据库来优化网站的登录流程。

2. 假设你正在为一款在线多人游戏设计排行榜系统，请详细说明你会如何使用键值数据库来实现这一功能。

3. 讨论一下键值数据库相对于其他NoSQL解决方案的优势和局限。



参考答案及解析

一、选择题答案

1.
答案：A

解析：

哈希表提供了快速的查找和更新操作，非常适合存储如用户会话这类需要频繁访问的数据。

2.
答案：A

解析：

Redis 支持事务特性，允许用户将多个命令打包成一个单独的操作执行，从而确保了操作的原子性和一
致性。

3.
答案：A

解析：

键值数据库设计的核心目标之一是提供极高的读写性能，适合于对延迟敏感的应用场景。

4.
答案：A

解析：

通过使用一致性哈希算法，当集群节点发生变化时（添加或移除），只需要重新分配少量的数据，这极

大地提高了系统的可扩展性。

5.
答案：A

解析：

Redis 是一个键值存储系统，并不直接支持关系型数据库中的表结构。它主要支持字符串、列表、集合
等基本数据类型。

6.
答案：A

解析：

CAP定理指出，在分布式计算系统中，一致性(Consistency)、可用性(Availability)与分区容忍性
(Partition tolerance)三者不能同时满足。

7.



答案：A

解析：

键值数据库特别适合于需要高吞吐量和低延迟的应用场景，同时也支持最终一致性模型来提高性能。

8.
答案：A

解析：

大多数现代键值数据库采用懒惰删除的方法，即在键过期后并不立即从内存中清除，而是在下次被访问

时才进行删除。这样既节省了资源又保持了高效。

9.
答案：A

解析：

虽然键值数据库可以用于多种场景，但对于表示复杂的社交网络关系来说，更适合使用图数据库或其他

能够更自然地表达这种关系的数据存储方案。

10.
答案：A

解析：

通过启用持久化和增加复制节点数量，可以显著提升键值数据库面对硬件故障时的数据恢复能力和整体

可用性。

二、填空题答案

1.
答案：键

解析：

键值数据库利用键作为索引来快速定位对应的值。

2.
答案：哈希表

解析：

哈希表允许在一个键下存储多个字段及其对应的值，非常适合组织具有层次结构的数据。

3.
答案：分数

解析：

Sorted Set 通过给每个元素分配一个分数来进行排序，使得它可以被用作排行榜等功能。



4.
答案：哈希表

解析：

哈希表可以有效存储用户ID与其感兴趣项目的映射关系。

5.
答案：多主复制

解析：

多主复制允许在不同的地理区域之间同步数据更新，从而支持全局一致性。

三、解答题答案

1.
答案：可以在用户成功验证身份后，将其session信息存储到键值数据库中，并设置合适的过期时间。
每次请求到达服务器时，首先检查该session是否仍然有效。这种方法不仅减少了对传统关系数据库的
压力，还因为键值存储的高效性而加快了响应速度。

解析：

此题考察学生能否理解键值数据库在实际Web应用中的作用，特别是其在减轻后端负载以及提高用户体
验方面的优势。

2.
答案：可以使用Redis的Sorted Set数据结构来维护玩家得分排名。每个玩家的得分作为成员的分
数，用户名作为成员本身。每当有新的得分提交时，只需更新对应成员的分数即可。此外，还可以定期
清理过期的排名信息以保持数据集大小可控。这样的设计充分利用了Sorted Set提供的自动排序能
力，同时保证了高效率。

解析：

这个问题旨在检验学生对特定数据结构的理解及其实现复杂逻辑的能力。

3.
答案：键值数据库的优点包括极高的读写性能、简单的API接口以及易于扩展。它们非常适合需要快速
访问简单键-值对的应用场景。然而，这些数据库缺乏强大的查询功能，对于涉及多个键之间的复杂关系
或者需要进行范围查询的情况不太适用。此外，键值数据库也不支持事务处理，这意味着在某些情况下
可能难以保证数据的一致性。

解析：

此题要求学生对比不同类型的NoSQL数据库，了解各自的优缺点，帮助他们在未来选择最合适的技术
栈。
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